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Durant mes études j'ai eu la chance de réaliser
divers projets qui on forgé mon expérience dans
les jeux-vidéo et de sociétés. Tous les projets
présentés ont été réalisé dans un délai
d’environ deux mois chacun en équipe de
quatre.

“ Menu Principal ” :
C’est un jeu d’énigme se déroulant dans un
menu de jeu. Mon rôle fut d’imaginer, concevoir
et tester les énigmes.

“Or pagaille”
C’est un jeu de carte où les joueurs jouent
simultanément pour amasser le plus d’or. Mon
rôle a été d’écrire les règles et participer à
l’équilibrage des cartes avec le play test.

“Voyage en Provence”
C’est une expérience en VR d’une personne qui
vient voyager en Provence. Mon rôle fut le
développement de diverse mécaniques liées au
personnage incarné ainsi que la fée qui
l’accompagne.

“Expérience professionnelle”
Juillet 2024 — Equipier logistique à Castorama 

Gestion des commandes clients, des livraisons
de marchandises, gestion de stock et du SAV

Anglais
Scolaire / B2

LanguesLangues

George - Cracowski Yoann  
Game-Designer Junior  

George - Cracowski Yoann  
Game-Designer Junior  

Je suis à la recherche d'un poste de game designer
junior pour un stage de 2 à 6 mois, autant dans le jeu
vidéo que dans le serious game. J’ai une préférence
pour le narrative design et le game dev. Cependant,
tous les postes me plaisent, d’autant plus que je suis
motivé pour apprendre.

ExpériencesExpériences

Français
Natale / C1

FormationsFormations

Brassart - Aix-En-Provence
Bachelor en Game-Design — 2023-2026

Epita - Lyon
1ère année de prépa informatique

La Nativité - Aix-En-Provence
Enseignement secondaire et Primaire

CompétencesCompétences

Ecoute active
Proactivité 
Apprendre rapidement
Autonomie

Unreal Ungine
Unity

C#
Python
Github

Centre d’intérêtsCentre d’intérêts

Jeux de société (Skyjo, la rose noir, etc.)

Jeux vidéos (RPG, shooter, etc.)

Volley ball

Les animés (Shojo, Isekai, etc.)

Etudes théologiques


